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Unternehmensprofil 
 
 Name des Unternehmens: Flavia IT-Management GmbH  
 Adresse:  Wilhelmshöher Allee 268 
  34131 Kassel 
 
 Internetadresse: www.flavia-it.de 
 
 Ansprechpartner/-in: Luis Pazos und Johanna Gerstenberg 
 E-Mail-Kontakt: career@flavia-it.de 
 Telefon: 0561 574390 
 
 
 
Informationen über den Praktikums-/Arbeitgeber: 
 
 Die FLAVIA IT-Management GmbH ist ein inhabergeführtes, mittelständisches Unternehmen. Seit dem 
Jahr 2001 realisieren wir anspruchsvolle IT-Projekte in unseren Entwicklungszentren in Kassel und 
Münster sowie deutschlandweit bei unseren Kunden vor Ort. Dazu verwenden wir moderne 
OpenSource-Technologien sowie ein agiles Entwicklungsumfeld. Darüber hinaus betreiben wir die 
Entwicklung eigener Softwareprodukte (B2B) im Umfeld der Elektromobilität und Energieinfrastruktur. 
Ferner sind wir zusammen mit namhaften Partnern in der Forschung und Entwicklung aktiv. 
Schwerpunkte hierbei sind das Internet of Things (IoT) sowie Virtual Reality (VR). 
 
 
Studenten welcher Fachrichtungen suchen Sie?  
 
 Informatik, Naturwissenschaften, Mathematik, Ingenieurswesen 
 
 
Was bieten Sie an? 
 
 Praktika (X) 
 Stud. Werksverträge (X) 
 Abschlussarbeiten (X) 
 Einstiegsstellen für B. A. (X) 
 Einstiegsstellen für M. A. (X) 
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Welche fachlichen Vorkenntnisse/Voraussetzungen erwarten Sie von Praktikanten?  
 

 Abgeschlossenes Grundstudium und Kenntnisse in mindestens einer Hochsprache 

 Kenntnisse im objektorientierten Design und Programmierung 

 Sicherer Umgang mit einer IDE und grundlegende Datenbankkenntnisse 

 Freude an der IT und die Bereitschaft, Neues zu lernen 
 
 
Welche Aufgabenbereiche/Abteilungen können Praktikanten bei Ihnen kennen lernen?  
 

Einblick und Unterstützung bei der Entwicklung moderner Softwarelösungen für Kunden und/oder 
den Eigenbedarf, wechselseitiger Know-how-Transfer, Umgang mit modernen Technologien, 
Organisationsprinzipien und Softwareerstellungsprozessen 

 
 
Wie lange sollte die Dauer eines Praktikums bei Ihnen sein? 
 
 Mind. zwei Monate (X) 
 Mind. drei Monate (X) 
 Mind. sechs Monate (X) 
 Variabel:  
 
 
Wie viele Monate vor Beginn des Praktikums sollten Interessierte sich bewerben? 
 
 Jederzeit 
 
 
Gibt es eine Vergütung? 
 
 Nein (X) 
 Ja (X) 
  
 Falls ja, in welcher Höhe? 
 
 projekt- beziehungsweise tätigkeitsabhängig 
 
 
Welche Bewerbungsart wird gewünscht? 
 
 1. Auf Ausschreibung (X) 
    a) eigenes Karriereportal (X) 
    b) per E-Mail (X) 
    c) per Post (X) 
 
 2. Initiativbewerbung (X) 


